Регламент Турнира Эйлатиады по ЧГК 2013
1. Общие сведения

1.1. "Турнир ЧГК Эйлатиады" ("турнир") проводится 8 ноября 2013 года.


1.2. В турнире могут принимать участие все желающие.


1.3. Пакет вопросов для турнира предоставляется редакторской группой в следующем составе: Константин Науменко (топ-редактор), Павел Солахян, Александр Булавчук и Владимир Островский.

1.4. Перед игрой команды должны сдать заполненную заявку на участие с указанием полного состава команды. Подпись капитана команды или его заместителя на этой заявке означает, что команда ознакомлена с настоящим Регламентом и согласна со всеми его пунктами.


1.5. Численный состав команды с запасными игроками ограничен 8 (восемью), но во время вопросного раунда за столом может находиться не более 6 (шести) игроков. Ни один игрок не может быть заявлен более чем за одну команду. Замены игроков разрешены только между турами.


1.6. Турнир проводит Игровое Жюри ("ИЖ") в составе Председателя, Ведущего и Ассистентов. ИЖ принимает решения большинством всех своих членов. Члены ИЖ могут голосовать только "за" или "против". При равенстве голосов решающим является голос Председателя.

1.7. Настоящий Регламент составлен в рамках "Кодекса спортивного ЧГК" комиссии МАК по унификации правил. Участники турнира обязаны соблюдать данный Кодекс во всех случаях, не оговоренных Регламентом. Копии Регламента и Кодекса имеются в распоряжении ИЖ.



2. Порядок проведения игры

2.1. Все команды играют 3 (три) тура по 15 (пятнадцать) вопросов с общим, сквозным зачетом по всем 45 вопросам (раундам). Кроме этого, перед игрой задается один разминочный вопрос, не идущий в зачет. По решению ИЖ возможно сокращение количества вопросов в одном или более турах в случае технических проблем. При этом решение ИЖ должно быть сообщено командам до начала соответствующего тура.


2.2. Проведение вопросного раунда:

· Ведущий объявляет номер раунда, задает вопрос и произносит слово "время". В момент произнесения ударного слога в слове "время" Ведущий или его помощник включают отсчет времени обсуждения.
· Звуковые сигналы подаются ровно через 50 секунд после начала времени обсуждения и через одну минуту. После этого Ведущий начинает вслух обратный отсчет: "10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0".

· Команда обязана поднять листок с ответом ДО произнесения Ведущим слова "ноль". 
· После того как все ответы собраны, Ведущий зачитывает ответ на вопрос и, если считает нужным, комментарий и имя автора. Список команд, ответивших на вопрос, НЕ зачитывается.
· ИЖ ни в коем случае НЕ вызывает команды на уточнение непонятного или недостаточно подробного ответа.

2.3.  После окончания каждого тура:

· Объявляется время начала следующего тура.

· Объявляются предварительные результаты команд в закончившемся туре и текущее положение команд (с учетом апелляций, если таковые имеются).

· Командам предоставляется возможность подать претензии и/или апелляции и уйти на перерыв.

· Рассматриваются поступившие претензии и апелляции (если таковые имеются).

2.4. Окончательные результаты подсчитываются после окончания туров. Основным показателем является количество взятых вопросов. При равенстве очков у команд, занявших призовые места (первое, второе или третье), проводится "перестрелка" из пяти вопросов (см. 2.5). В случае равенства очков на "перестрелке" первым дополнительным показателем является суммарный рейтинг всех взятых командой вопросов, кроме "перестрелочных", вторым дополнительным показателем является сумма мест во всех трех турах (чем она меньше, тем лучше показатель). В случае равенства и этих показателей призовые места считаются поделенными. При равенстве очков у команд, занявших непризовые места (ниже третьего), места считаются поделенными.


2.5. Проведение "перестрелки":

· Перестрелка проводится только в случае, если две (или более) команды разделили призовые места. В перестрелке участвуют только разделившие эти места команды. Остальные команды могут играть вопросы перестрелки "вне конкурса".

· Дистанция перестрелки – 5 вопросов.

· На перестрелке команды соревнуются только с теми командами, с которыми они поделили места. Например, если командами A и B поделены 1-2 места, а командами C и D - 3-4 места, то даже если команда C обойдет на перестрелке команду B, команда B занимает более высокое место, чем команда C.

· Апелляции на вопросы перестрелки не принимаются.

3. Претензии и апелляции

3.1. В перерывах любая команда имеет право обратиться в ИЖ с просьбой исправить техническую ошибку, как то: неправильный подсчет очков в таблице, незачет правильного ответа из-за плохого почерка, незачет ответа, достаточно близкого, по мнению команды, к авторскому, и т.п. ИЖ должно рассмотреть эти претензии на месте и вынести по ним вердикт голосованием своих членов. Обращаться к ИЖ может только один игрок команды (капитан или его заместитель). Изложив свою просьбу, он обязан отойти от стола ИЖ, чтобы не мешать рассмотрению своей просьбы.


3.2. Независимо от вышеуказанных претензий в ИЖ, команда также имеет право подать апелляцию следующих (и только в этих) типов:

· Зачет ответа
· Снятие вопроса в связи с существенной фактической ошибкой
3.3. Для рассмотрения апелляций создается Апелляционное Жюри ("АЖ") из трех человек, заранее назначенных Оргкомитетом турнира. АЖ общается только с ИЖ. Связь осуществляется по интернету.


3.4. Апелляция подается в ИЖ в письменном виде на специальном бланке (исключения возможны только с согласия ИЖ).


3.5. Апелляции на вопросы тура подаются в перерыве после этого или следующего тура (если таковой есть). См. расписание.


3.6. Для рассмотрения апелляции представитель ИЖ связывается с членами АЖ через председателя АЖ и передает им текст апелляции без указания названия команды-апеллянта. Каждый член АЖ должен либо принять апелляцию, либо отклонить ее (не может воздерживаться). Апелляция принимается, если ее приняли два или три члена АЖ. В противном случае апелляция отклоняется. 
3.7. После рассмотрения всех поступивших на данный тур апелляций председатель ИЖ вкратце зачитывает текст каждой апелляции перед залом и оглашает вердикт АЖ ("принимается" или "отклоняется"), с указанием количества членов АЖ, проголосовавших "за" и "против", но без указания имен.


3.8. Апелляция сопровождается внесением денежного залога в размере 40 (сорока) шекелей, который возвращается апеллянтам в случае принятия их апелляции. Если апелляция отклонена, то залог передается в распоряжение Оргкомитета турнира.

4. Награждения

4.1. Команда, занявшая первое место, награждается кубком за первое место. Каждый член данной команды награждается золотой медалью.

4.2. Команда, занявшая второе место, награждается кубком за второе место. Каждый член данной команды награждается серебряной медалью.

4.3. Команда, занявшая третье место, награждается кубком за третье место. Каждый член данной команды награждается бронзовой медалью.
5. Расписание игры
· 14:00-14:30 – Регистрация команд
· 14:30-15:20 – Первый тур
· 15:20-15:30 – Перерыв, подача апелляций 1 тура
· 15:30-16:20 – Второй тур
· 16:20-16:30 – Перерыв, подача апелляций 1 и 2 тура
· 16:30-17:20 – Третий тур
· 17:20-17:35 – Перерыв, подача апелляций 2 и 3 тура
· 17:35-18:10 – Перерыв, рассмотрение апелляций, подсчет результатов

· 18:10-18:15 – Оглашение вердиктов по апелляциям и предварительных итогов
· 18:15-18:30 – Перестрелка и/или подведение итогов и награждение победителей
